


Dans chaque case« Gain» se trouve un montant en F.CFP avec sa transcription en chiffres et 
en lettres. Les montant figurant sous les cases << Gain» ne peuvent être que des montants de la 
liste suivante : 200F, 300F, 500F, 600F, 900F, 1.000F, 1.500F, 2.000F, 3.000F, 5.000F, 

1 0.000F, 20.000F, 1.000.000F, 3.000.000F à l'exclusion de tout autre montant. 

4.3. Le joueur gratte la zone de jeu« Labyrinthe». Il gratte d'abord la case« Dépati » d'où 
patient les cinq routes qui mènent aux cinq cases « Gain » avec leur montant en francs CFP 

associés. 

4.4. Un bonus représenté par le symbole «clef» peut s'y trouver, selon les modalités 

mentionnées à l'aiiicle 4.2. 

4.5. S'il découvre une ou plusieurs routes qui le mènent jusqu'à une case « Gain » sans 
découvrir le mot « Perdu », le ticket est gagnant et le joueur gagne le ou les montants en 
francs CFP inscrit dans la ou les cases « Gain». 

4.6. Si le joueur découvre le symbole« clef» sur une route dans la zone de jeu 
«Labyrinthe», alors il rempmiera automatiquement 3.000 F.CFP et si la route continue 
jusqu'à la case «Gain» sans découvrir le mot «Perdu» le joueur rempotie également le 

montant en francs CFP inscrit dans la case« Gain ». 

4.7. Le ticket est perdant dans tous les autres cas. 
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