


Les autres symboles découve1ts sont des symboles« perdants». 

4.3 Première étape de jeu dénommée «JEU» 

4.3.1 Le joueur gratte la zone« nacre» et découvre treize symboles, confom1ément à l'aiticle 
4.2. 

4.3 .2 Le« jeu » est gagnant si le joueur découvre sous la zone« nacre », trois symboles identiques 
parmi la liste des symboles gagnants de la ligne« Gains>>, confmmément à l'atticle 4.2. 

4.3.3 Le« JEU» est perdant dans tous les autres cas. 

4.4 Deuxième étape de jeu dénommée « BONUS » 

4.4.1 Si le joueur découvre dans la zone« nacre», un symbole« perle» alors il multiplie son 
gain par 2 confo1mément à l'aiticle 4.2. 

4.4.2 Le« BONUS » est perdant dans tous les autres cas. 

4.5 Le ticket de jeu est perdant dans tous les autres cas. 

Fait à Papeete, le 03 décembre 2024. 
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